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PIEDZIVOJUMU UN AUTO ORIENTESANAS SACENSIBU
,, AKROPOLE SIEVIESU RALLIJS 2025
GALVENIE NOTEIKUMI UN NOLIKUMS

1. PAMATPRINCIPI:

1. “AKROPOLE Sieviesu rallijs 2025 (turpmak - Rallijs) ir organizétas auto turisma sacensibas
ar dazada rakstura papilduzdevumiem, kas lauj iepazit savu zemi un vienlaikus cinities par
balvam.

2. Rallija norise - dalibnieces parvietojas ar auto atbilstosi savam izvéletajam marSrutam, brivi
orientgjoties spéles kart€, mekl&jot punktus un paraléli pildot papildus uzdevumus. Spéles karte
un visi uzdevumi bis pieejami aplikacija “Roadgames”, kuru bis iesp&jams lejupieladét sakot ar
februara meénesi (turpmak - Spéle).
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Ozérumi

Rallija marsruta karte

3. Rallija dalibniecém jaievero Latvijas Republikas Celu satiksmes noteikumi (turpmak -
CSN) un st Nolikuma prasibas, ka ari jaievéro sacensibu tiesneSu un policijas darbinieku
likum1igas prasibas.

2. MERKIS UN UZDEVUMI:

2.1. Popularizét veseligu un aktivu dzivesveidu.

2.2. Radit unikalu notikumu sievietém - draudzenu, gimenes, darba kolektivu sievieSu grupu
saliedésanai.
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Noteikt veiksmigakas un eruditakas 2025.gada Rallija dalibnieces.

RALLIJA ORGANIZACIJA:
Ralliju organizé SIA “Events&Sports” sadarbiba ar SIA “Draugiem” (turpmak teksta -
Organizators).
Ralliju vada sacensibu direkcija un Organizatoru apstiprinata tiesnesu komanda:
e Sacensibu galvenais tiesnesis: Juris (28454144, sieviesurallijs@gmail.com)
o Rallija sekretariats: 28454144, sieviesurallijs@gmail.com
e Spéles aplikacijas galvenais parstavis: 29181305, davis@roadgames.com)

ORGANIZATORS:

.Uznemas atbildibu par Rallija Nolikuma izstradasanu, Spéles aplikacijas izveidi un uzdevumu

sagatavoSanu, ka arT par par&jo sacensibu organizaciju un veic visas paréjas darbibas, kas saistitas
ar sacensibu realizacijas procesu.

Uznemas Visa nepiecieSama ekip&juma transporté$anu un uzstadisanu pasakuma norises vieta.
Nodrosina kvalific€tu tiesnesSu un personala darbibu.

Uznemas Iigumu slégsanu ar dazadiem uznémumiem, kuri garantés dalibniekiem nepiecie$amo
servisu un komfortu.

Organizators riko un koordiné Apbalvosanas ceremonijas programmu.

Organizatori patur tiesibas vajadzibas gadijuma veikt izmainas nolikuma, sacensibu norisg,
laika, Spéles uzdevumos.

PASAKUMA DALIBNIECES:

. Rallija piedalities var jebkura sieviete, bet bat par auto vaditaju/piloti var jebkura sieviete, kurai

ir atbilstosas kategorijas autovaditaja aplieciba. Katra komanda personigi uznemas atbildibu par
nepiecieSamo dokumentu klatesamibu atbilstosi CSN.

Dalibnie¢u Komanda registréto personu skaits 2 - 4 (turpmak - Komanda). Automasina var biit
vairak lidzbraucgjas (tikai sievietes) - tik, cik to atlauj Transportlidzekla registracijas aplieciba.
Komandas kapteinei jabut pilngadigai personai.

Organizatori patur tiesibas ierobezot maksimalo Komandu skaitu. Planotais komandu skaits -
500 komandas.

Katra Dalibniece pilniba atbild par savu ricibu pasakuma laika, tas izraisitajam sekam un
nodarTtajiem zaud&jumiem.

Rallija un ar to saistito pasakumu laika Dalibnieces paSas uznemas atbildibu par sevi, savu
mantu, dzivibu un veselibu, ka ari savu darbibu rezultata treSo personu mantai, dzivibai vai
veselibai nodarito kaitgjumu. Katra Dalibniece ir atbildiga, lai izvél&tais marSruts un/vai riciba
atbilstu visas komandas sp&jam.

Dalibniece atsakas no jebkadam prasijuma tiestbam un apnemas necelt ne mantiskas, ne citada
rakstura pretenzijas vai prasibas pret Organizatoru un/vai citiem dalibniekiem par Spéles laika
glitajiem miesas bojajumiem, kait€jumu veselibai vai mantai un jebkadiem zaudgjumiem.
Dalibniecém ir pienakums pilna apméra atlidzinat zaud&jumus, kas attieciga dalibnieka ricibas
rezultata radusies Organizatoram, citiem dalibniekiem un/vai tre$ajam personam.
Registréjoties Rallijam dalibnieces pieskir Organizatoram tiesibas pasam vai, pilnvarojot
tresas personas, uznemt Dalibniecu fotografijas, video un citus skanu un vizualas informacijas
ierakstus, ka ari vakt, saglabat un apstradat informaciju par Dalibniecém teksta, skanas un
vizualo datu formatos. NepiecieSamibas gadijuma Organizators minéto informaciju ir tiesigs
nodot ar to saistitajam sabiedribam, ka ari citam treSajam personam. Organizatoram ir tiesibas
izmantot iepriek§ minéto informaciju un datus Pasakuma reklamas kampanas. Autortiesibas,




izplatiSanas tiesibas Un paréjas mantiskas tiesibas attieciba Uz uznemtajam fotografijam,
lerakstiem un citu iegiito informaciju pieder Organizatoram.

5.10. Registrgjoties Rallijam, dalibnieces pieskir Organizatoram tiesibas apstradat komandu datus,
redigét, parlikot un nodot komandu datus treSajam personam spéles rezultatu noteikSanai.

6. VIETA UN LAIKS:

6.1. Laiks: Rallijs norisinasies 2025. gada 08.marta.

6.2. Rallija starta vieta: Rallija dalibnieceém nav vienotas starta vietas. Katra komanda drikst startet
no savas individuali izv€létas vietas, kas ieklaujas aplikacija noraditaja spéles kartg.

6.3. Starta un finisa laiks: Spé€les uzdevumi un norades atvérsies plkst. 11:00, kas ir Rallija
starta/sakuma laiks visam komandam neatkarigi no ta briza komandas atraSanas vietas. Veikt
spéles uzdevumus aplikacija varés no plkst. 11:00 - 17:00. Pec plkst. 17:00 atbildes uz
uzdevumiem iesniegt vairs nebis iesp&jams.

6.4. Komandu kustiba: Rallija komandas pasas plano savu kustibas marSrutu. Galvenais Spéles
mérkis ir, ievérojot CSN, savakt péc iesp&jas vairak punktu.

6.5. Rallija oficiala finisa vieta: Jebkura Jasu spéles beigu vieta spéles marSruta. Péc spéles laika
beigam gaidisim Jas Rallija apbalvosanas ceremonijas vieta - Iepirk§anas un izklaides centra
AKROPOLE Riga (Latgales iela 257).

6.6. Pasakuma norise*:

2025.gada 8.marts

Laiks Pasakums Norises vieta
1100 Spéles starta laiks visam dalibniecém Komandas individuali izvéleta
' neatkarigi no starta vietas. starta vieta.
11:00-17:00 Laiks, kura veikt sp&les uzdevumus. Rallija izstradataja marsruta.

Jebkuras komandas ta briza

17:00 Speles noslegums. individuala atraSanas vieta.
] ] e Iepirksanas un izklaides centra
No 17:00 - 18:30 Komandu finis&sana. AKROPOLE Riga
NO 18:30 - 22:00 Balvu izlozes**, konkursi, apbalvosana Iepirk$anas un izklaides centra
) ’ rado$as darbnicas, atpiita un relaksacija. AKROPOLE Riga

Iepirksanas un izklaides centra

21:30 - 22:00 Apbalvosana (1., 2. un 3. vieta) AKROPOLE Riga

Spéles aplikacija tiek publicéti komandu

No 22:00 - 22:30 o
rezultati.

*Programma var tikt precizéta tuvojoties pasakumam atkariba no dalibniecu skaita.
** Balvu izloze piedalas tikai tas komandas, kas atrodas klatieng IepirkSanas un izklaides centra
AKROPOLE Riga (Latgales iela 257).
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AUTOMASINA:

Rallija var piedalities ar jebkuras markas, modela vieglo pasazieru automasinu, pasazieru mikro
autobusu, kas atbilst CSN un CSDD prasibam.

Automas$inam ir jabat derigam CSDD izdotiem tehniskas apskates (TA) dokumentam.
Automasinai jabit [idz pasakuma beigam derigai automasinas OCTA apdrosinasanas polisei.
Automasinai jabiit nokomplektétai atbilstoSi CSN prasibam (aptiecina, avarijas apstasanas zime,
ugunsdzeSamais aparats, rezerves riepa). Visam jabit stingri nostiprinatam savas vietas.
Dalibnieces paSas uznemas atbildibu par visu nepiecieS$amo automasinas dokumentacijas
klatesamibu un tas atbilsttbu CSN un citiem noteikumiem Rallija norises laika.

Dalibnieces uznemas atbildibu par savas automasinas nokomplekté$anu atbilstosi CSN un citiem
noteikumiem Rallija norises laika.

PIETEIKUMI UN DALIBAS MAKSAS:

Pieteikties iesp&jams interneta vietné: www.sieviesurallijs.eu lidz 06.03.2025. plkst. 23:59.
Registréjot Komandu, registracijas anketa janorada Komandas nosaukums, Komandas kapteine,
e-pasts un telefona numurs. Noraditie dati nepiecieSami komunikacijai starp Organizatoru un
komandu, un Spéles aplikacijas profila izveidei (Ka lejupieladét un pieslégties spélei - lidzam
skatit pielikumu Nr.2). Dalibniecém vai jebkuram treSajam personam ir aizliegts nesankcioné&ti
pieklut Rallija dalibniecu datiem, tos izmainit vai jebkada veida traucé Rallija norisei. Komandas
biedrenes biis janorada aplikacija (Ka izveidot komandu - lidzam skatit Pielikumu Nr.3).
Registrejoties Spéles aplikacija, Komandai japievieno komandas foto un dalibniecu profila foto
(pec izveles).

Pieteikumam bez 100% apmaksatas dalibas maksas ir tikai informativs raksturs.
Organizatoram ir tiesibas atteikt Komandai dalibu, nepaskaidrojot atteikuma iemeslu. Tada
gadijuma dalibas maksa tiek atmaksata pilna apméra. Atteikums dalibai Rallija nav parsiidzams.

Dalibas maksa:

V' 1idz 12.01.2025. dalibas maksa 110 EUR (summa ar pvn)

v 1idz 19.02.2025. dalibas maksa 121.00 EUR (summa ar pvn)
v 1idz 06.03.2025. dalibas maksa 145.00 EUR (summa ar pvn)

Dalibas maksas ieklauj: Auto numuru*, registracijas sist€mas nodroSinajumu, Spéles
sagatavosanu, izveidi, programmésanu, tehnisko vadisanu, Spé€les rezultatu apkoposanu,
pamata tehnisko nodrosinajumu, tiesneSu darbu, bezmaksas foto galeriju un video atskatu,
apbalvoSanas ceremoniju (grupa, balvas, tehniskais nodroSinajums, priekSnesumi,
noform&jums, lutinasanas punkti, welcome drink utt.), suvenirus un citus organizatoriskos
izdevumus.

*Starta paku ar auto numuru varés sanemt vai nu dpd pakomata, vai Rallija Expo no (5.-
6.03.2025. Iepirksanas un izklaides centra AKROPOLE Riga (Latgales iela 257), no plkst.
12:00 - 20:00). Numuru iesakam ltmét uz automasinas prieksgja stikla kreisaja (pasaziera

V——

puses) augs&ja stari.

Dalibas maksa ir jaapmaksa 3 darba dienu laika péc rékina sanemS$anas, pretéja
gadijuma pieteikums tiek anuléts.


http://www.sieviesurallijs.eu/
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8.8. Ja Komanda ir pieteikusies un apmaksajusi dalibas maksu un atsakas no dalibas lidz
05.02.2025. - dalibas maksa tiek atmaksata pilniba, atsakoties lidz 19.02.2025. - dalibas
maksa tiek atmaksata 50% apmeéra, paréjos gadijumos dalibas maksa netiek atmaksata.

8.9. Organizatoram ir tiesibas atteikt dalibu komandai, kas pieteikusas un apmaksajusas dalibas
maksu péc noteikta maksimala ekipazu skaita (punkts 5.4.). Saja gadijuma iemaksata dalibas
maksa (ja ta ir veikta) tiek atmaksata.

8.10. Komandas diskvalifikacijas gadijuma dalibas maksa netiek atmaksata.

9. TIESNESI UN PROTESTI:
9.1. Rallija galvenais tiesnesis sastada Rallija programmu un ir atbildigs, lai Rallijs noritétu saskana
ar Nolikumu. Rallija galvenais tiesnesis vada un noriko sacensibu tiesneSus un sekretariatu.
9.2. Protesti par Rallija norisi (ne par rezultatiem) jaiesniedz Galvenajam tiesnesim rakstiska veida
Rallija norises diena (08.03.2025.) lidz plkst. 19:30.

9.3. lesniedzot protestu, jaiemaksa drosibas nauda 200 EUR Sacensibu sekretariata. Ja protests tiek
apmierinats pilniba, nauda tiek atmaksata protesta iesniedz€jai.

9.4. P&c nepieciesamo dokumentu sanemsanas Rallija galvenais tiesnesis izskata lietu péc bitibas un
pienem lémumu 60 min laika. Par pienemto 1émumu tiek inform@&tas visas ieinteresétas puses.

9.5. Visus stridus un nesaskanas starp Rallija dalibniecém risina Rallija galvenais tiesnesis un vina
apstiprinata tiesnesu kolégija. Galvena Tiesnesa [émums ir galigs, neapstridams un visam rallija
dalibniecem obligats.

10. SPELES DARBIBA UN NOTEIKUMI:

10.1. Spélei par pamatu tiek nemti punkti. Par labako rezultatu tiks uzskatits lielakais iegiito
punktu skaits Spéles laika.

10.2. Speles aplikaciju registrétas dalibnieces var€s lejupieladét péc registréSsanas un dalibas
maksas apmaksas veikSanas. Informacija par aplikacijas lejupieladéSsanu un komandas
izveidosanu pieejama nolikuma Pielikuma Nr.2 un Nr.3.

10.3.  Spéle norisinas 2025. gada 8.marta. Spéles uzdevumus varés veikt no plkst. 11:00 - 17:00.
Lidz spélei dalibnieces var€s iepazities ar speles norises regionu karté. Spéles laiks ir 6 stundas.

10.4. Komandas Speles uzdevumu atbildes Spéles aplikacija varés iesniegt tikai no plkst. 11:00 -
17:00. Pé&c plkst. 17:00 atbildes iesniegt vairs nevarés un Spéle biis noslégusies.

10.5. Spéle notiek tikai elektroniski, izmantojot viedtalrunus.

10.6. Spéles apraksts: Sakoties spélei, Spéles aplikacija tiek atklata karte, kura atzimétas Spéles

uzdevumu vietas (turpmak teksta - Vietas). Komanda spélé Spéli, braucot ar automasinu un
veidojot sevis izveletu marSrutu, lai iegiitu péc iespgjas vairak punktu. Spéles laika bis
uzdevumi, kas ir atziméti karté un bas uzdevumi, kas ir Vietam nepiesaistiti uzdevumi. Sie
uzdevumi norisinasies paral€li Spélei un ir papildu uzdevumi, lai nopelnitu papildu punktus.
Spéles aplikacijai var pieslégties visas komandas registrétas dalibnieces (2 - 4 dalibnieces), kas
nozimé, ka spelét Speli un risinat uzdevumus var vienlaicigi visas komandas dalibnieces.
Atbildét uz uzdevumu var ikviena no komandas dalibniecém, bet ka atbilde tiks pienemta tikai
pirma iesniegta atbilde. Uz katru uzdevumu komanda var iesniegt atbildi tikai 1 reizi.
Lai atbildétu uz uzdevumu, kas piesaistits Vietai, vispirms taja janoklast, Iidzi nemot tas
komandas dalibnieces viedtalruni, kuram ieslégta GPS seko$ana. Ja viedtalrunis, kuram ieslégta
GPS sekosana, nebiis Vietas uzdevuma lokacija, atbildi varés iesniegt, bet punkti par to netiks
pieskirti. Lai iesniegtu atbildi, nepieciesams mobilo sakaru tikla parklajums. Vaja tikla
parklajuma gadijuma atbildi iesniegt nebus iesp&jams. Katra Vieta vienlaicigi jaierodas un
jaizpilda uzdevums visam komandas dalibniecém kopa.




Spéles laika komandam bis javeic $adi uzdevumi: Macmeikeris, G-punkts, Atklajejs, Sprinteris,
Mednieks, Gripijs, Eksperts, Detektivs, Koderis un Golddigers (apraksti un punktu sistéma
pieejama Pielikuma Nr.3). Katram uzdevumu veidam ir atSkirigs punktu skaits, atkariba no
izpildita apjoma. Komanda var paralgli pildit dazadu veidu uzdevumus. Vairak informacijas par
uzdevumiem bis pieejama péc registracijas spélei.

Lai piedalitos spéle, kadai no dalibniecém visu spéles laiku jabit ieslégtai GPS sekoSanai un
visu spéles laiku jaievéro CSN. Visu spéles laiku tiks sekots 1idzi parvietosanas atrumam. Par
atruma parkapumiem tiks pieskirti sodi.

10.7.  Spéles uzdevumu apraksti, vértésana un punkti pieejami Pielikuma Nr. 1

10.8. Komandas dalisanas nav pielaujama. DaliSanas gadijuma komanda tiks diskvalificéta.

10.9. Vienai no Speles aplikacija registrétajam komandas dalibniecém visas spéles laika
viedtalruni jabut ieslégtai GPS seko$anai, ko pieprasa lietotne - péc ta tiks noteikta komandas
lokacija spéles laika. Ja viedtalrunim, kura aktivizéta GPS sekosana, ir vajs$ tikla parklajums,
GPS sekosanu var aktivizét viedtalruni ar labaku tikla parklajumu. Vienlaicigi iesp&jams
aktivizét GPS sekosanu tikai viena no komandas dalibniec¢u viedtalruniem. Ja GPS sekoSana
netiks ieslégta, komanda tiks diskvalificéta.

10.9.1. Atruma kontrole: Katra Komandai tiks fikséti atruma parkapumi. Atruma parkapumi
tiks izsekoti ar GPS un Google kartes palidzibu. Par pirmo atruma parkapumu
Komanda sanems bridinajumu, par otro parkapumu sanems -20 soda punktus, kas tiks
atnemti no Komandas kopgja iegiita punktu skaita Spéle, par treso parkapumu
Komanda tiks diskvalificéta. Pielaujamas atkapes ir 10 km/h robezas, nemot véra
apdziSanas manevrus, ja tie nebds ilgaki par 30 sekundém.

10.9.2. Mobilas ierices: Komandai vélams nodroSinaties ar rezerves iericcm (mobilajiem
telefoniem), no kuriem ir pieejama Spéle. lericém jabut lidzi papildu ladétajiem vai
iespéjam atjaunot bateriju, lai nodro$inatu nepartrauktu spéli 9 stundu garuma (no
kuram 6 stundas ir Spéle un 3 stundas ir laiks péc Spéles, lai dotos uz finisa vietu un
apbalvosanas vietu). Ja mobilajai iericei ir limitéts mobila interneta datu apjoms,
sekojat Iidzi patérinam, lai izvairitos no nepatikamiem parsteigumiem cela. Uz Apple
mobilajam iericém ar iOS versiju vecaku par 14., Spéle, iespéjams, nedarbosies. Uz
mobilajam iericem ar Android versiju vecaku par 13., Spéle, iespéjams,
nedarbosies.

10.9.3. Vienai no Speles aplikacija registrétajam komandas dalibniecém jabit aktivizétai GPS
sekosanai lietotng, lai ar GPS signalu palidzibu varétu sekot Iidzi komandas atraSanas
vietai un tam, lai komanda ievérotu celu satiksmes noteikumus.

10.9.4. Spéles Organizatori neuznemas atbildibu par sliktu mobila operatora zonas parklajumu
un iericu tehnisko piemérotibu Spéles laika.

10.10. Spele uzvar Komanda ar izcinito lielako punktu skaitu. Ja komandu rezultats ir vienads, tad
pirmas Vvietas ieguvéji bus ta komandas, kas so punktu skaitu ir sasniegusi atrak.

10.11. Par izstasanos no Spéles dalibniecém japazino Rallija galvenajam tiesnesim.

10.12. Rezultati Spéles aplikacija tiks publicéti pec apbalvosanas ceremonijas.

11. APBALVOSANA:
11.1.Apbalvotas tiek pirmas tris Komandas ar Organizatora sartipétam balvam.
11.2.Atseviski tiek apbalvotas pirmas tris Komandas Elektroauto klasg.
11.3.0rganizators patur tiesibas apbalvot ar atseviskas Komandas, péc saviem ieskatiem.



11.4.Sponsoru Komandas, balvu fondu parstavoSo uznémumu darbinieki, ar Organizatoriem
saistitas personas nevar pretend@t Uz pirmajam tris vietam apbalvoSanas ceremonija.

11.5.Uz vietas Iepirksanas un izklaides centra AKROPOLE Riga (Latgales iela 257) norisinasies
vairaku veértigu balvu izloze. Balvas varés sanemt tikai tas komandas, kas atradisies uz vietas
pasakuma norises vieta.

12. REKLAMA:

12.1. Jebkura veida ar Organizatoriem nesaskanotas uznémumu Vvai organizaciju reklamas
aktivitates Rallija un ar to saistitajos pasakumos ir aizliegtas. Sods - 1000 EUR un Komandas
diskvalifikacija.

12.2. Dalibniecém ir atlauts uz saviem térpiem un auto izvietot reklamas uzlimes, parstavosu
uznémumu reklamas/logo, ja tas nav pretruna ar morales normam, neaizsedz pasakuma
emblémas un numurus, ka ari pasakuma Organizatora sponsoru reklamas, ja tadas ir pieskirtas.

12.3. Tiek atlauta uznémuma Vvai organizacijas nosaukuma vai zimola ieklausana Komandas
nosaukuma, uzlimes Uz automasinas, reklama uz dalibniecu apgérba.

13. CITI NOTEIKUMI:

13.1. So noteikumu izpilde un ievérosana ir obligata visam registrétajam Rallija
dalibniecém. RegistréSanas Rallijam tiek uzskatita ka katras dalibnieces piekriSana
Siem noteikumiem. Registr&joties un piedaloties Rallija dalibniece apliecina, ka ir
izlasTjusi Rallija noteikumus un nolikumu, saprot tos un piekrit tos ievérot bez
ierobezojumiem UN nosacijumiem.

13.2. Ar registrésanos Rallijam dalibnieces apstiprina, ka ir iepazinusas ar Rallija
Nolikumu, Spéles noteikumiem, Gidu un pargjiem nepiecieSamajiem ar Rallija norisi
saistitajiem dokumentiem.

13.3. Organizatoram ir tiesibas jebkura bridi grozit un papildinat So Nolikumu, un $adas
izmainas stajas spéka péc to publicéSanas lietotné un Rallija majaslapa
www.sieviesurallijs.eu



http://www.sieviesurallijs.eu/

Pielikums Nr.1

“AKROPOLE SIEVIESU RALLIJA 2025” SPELU
APRAKSTS

1 MACMIEKERS

Ka spelet?
Dodies uz vietu, kas spéles karté atziméta ar "Macmeikera" uzdevuma ikonu. Dodoties uz vietu,
sac jau laicigi iepazities ar bildem, kuras redz€si, atverot uzdevumu. Viena no bildém ir attélots
objekts, kuru Tev jaatrod noraditaja radiusa ap ikonu. Kad esi to atradis, atzimé pareizo bildi.
Atbildi komanda var iesniegt tikai vienreiz.
Lai uzdevumu ieskaititu, komandai ir jaierodas vieta ar ierici, kurai ir ieslégta GPS sekoSana.
Atzim@t pareizo bildi var jebkur$§ komandas dalibnieks.

Uzdevuma vieta: lokacija karte.
Komandai ir jaierodas vieta ar ierici, kurai ir ieslégta GPS sekosana un objektu no bildes jameklé
noraditaja radiusa ap ikonu.

- @

Punkti par izpilditu uzdevumu
Atkariba no uzdevuma sarezgitibas pakapes, varési iegiit 2, 3 vai 5 punktus, ja no dotajiem galerijas
att€liem atzimési pareizo bildi un ieradisies vieta ar ierici, kurai ir ieslégta GPS sekoSana. Esi
"Pirmatklaj€js", ierodies uzdevuma vieta un atbildi pirmais, par to sanemot papildus 1 punktu.



©-®

Izpildams Izpildits

@ 2 punkti @ 2+1 punkti
@ 3 punkti @ 3+1 punkti

. 5 punkti ‘ 5+1 punkti

2 ATKLAJEJS

Ka spelet?
Dodies uz vietu, kas spéles karté atziméta ar "Atklajéja" uzdevuma ikonu. Noklistot vieta,
iepazisties ar uzdoto jautajumu. Viena no 4 atbildém ir pareiza. Atbildi uz jautajumu atradisi
noraditaja radiusa ap ikonu. Atbildi komanda var iesniegt tikai vienreiz.
Lai uzdevumu ieskaitttu, komandai ir jaierodas vieta ar ierici, kurai ir ieslégta GPS sekosana.
Atbildet uz jautajumu var jebkur§ komandas dalibnieks.

Uzdevuma vieta: lokacija karté
Komandai ir jaierodas vieta ar ierici, kurai ir ieslégta GPS sekoSana un atbilde uz jautajumu
jamekl€ noraditaja radiusa ap ikonu.



Punkti par izpilditu uzdevumu
Atkariba no uzdevuma sarezgitibas pakapes, varési iegiit 2, 3 vai 5 punktus, ja pareizi atbildési uz
uzdoto spé€les jautajumu un ieradisies vieta ar ierici, kurai ir ieslégta GPS sekoSana. Esi
"Pirmatklaj€js", ierodies uzdevuma vieta un atbildi pirmais, par to sanemot papildus 1 punktu.

®-&

Izpildams Izpildits

@ 2 punkti @ 2+1 punkti
@ 3 punkti @ 3+1 punkti
. 5 punkti é 5+1 punkti



3.G-PUNKTS

Ka spelet?
Kart€ paslépti vairaki jutigi punkti. Kad tuvosies “G-punktam” un biisi ta radiusa, spéles karté
paradisies ikona ar procentiem. Dodies pareizaja virziena, vadoties pec procentu pieauguma, lai
sasniegtu "G-punktu". Gandriz neskaitas, jatiek 1idz galam.
Paturi prata, ka tikai dalibnieks ar ieslégtu GPS sekoSanu var spélét uzdevumu “G-punkts”, tapéc
GPS sekosanu var parslégt uz ta dalibnieka ierici, kur§ veiks So uzdevumu. Pargjie dalibnieki var
sekot 11dzi uzdevuma izpildes progresam savas ierices.

Uzdevuma vieta: paslepta karte
Kartg ir paslépti vairaki “G-punkti”. Tie ir slepeni un tiks atklati tikai bridi, kad noklisi to radiusa.

Tuvuma G-punkts!
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Punkti par izpilditu uzdevumu

Seko procentiem, lai sasniegtu 100% un atklatu “G-punktu”. Spéle rezultatu registré automatiski.
Par katru atrastu "G-punktu" dalibnieks sanem 10 punktus.
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4.SPRINTERIS

Ka spelet?
Dodies uz Vietu, kas spéles karté atziméta ar Sprintera uzdevuma ikonu. Noklistot Vieta un
nospiezot pogu "spelet", saksies laika atskaite.
Uzdevums: Skrienot noteikta laika jasavac péc iesp€jas vairak dimantu, kurus redzgsi spéles karte.
Spéle savaktos dimantus registré automatiski. Veikt uzdevumu var ari atkartoti, bet véra tiks nemts
tikai pedgjais rezultats. Ja izv€lesies "spelet velreiz", tad iepriekSejais rezultats jeb iegiitie punkti
tiks dzesti.
Paturi prata, ka tikai dalibnieks ar ieslégtu GPS sekoSanu var sp&lét uzdevumu “Sprinteris”, tapéc
GPS sekoSanu var parslégt uz ta dalibnieka ierici, kur§ veiks So uzdevumu. Pargjie dalibnieki var
sekot 11dzi uzdevuma izpildes progresam savas ierices.

Uzdevuma vieta: lokacija karte
Spéles karté redzamas vairakas Vietas ar Sprintera bultinu ikonu. Dodies uz Vietu, lai spéletu

Sprinteri.
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Punkti par izpilditu uzdevumu
dimantus.

Par katru savakto dimantu sanemsi 1 punktu. Kopa SprinterT iesp&jams iegiit 8 punktus, savacot 8



Sprinteris: &> Aleksandrs V. Mainit

Rezultats: @ 7/8 dimanti

Punkti: 7 punkti




5. MEDNIEKS

Ka spelet?

Spélei sakoties, karté biis redzamas vairakas dargumu lades - dazas no ladém biis balvas, dazas
punkti. Pirma komanda, kura “atvérs” ladi ar balvu, tiks pie balvas. Par 1adi ar balvu punkti netiek
pieskirti. Savukart katra komanda, kura “atvérs” ladi ar punktiem, tiks pie 2, 3 vai 5 punktiem.
Visas lades vizuali izskatisies vienadi, tapec nebiis zinams, kuras l1ades ir balvas, kuras - punkti.
To komanda uzzinas tikai lades "atvérSanas" bridi.

Tiklidz pirma komanda "atvérs" ladi ar balvu, ta lade visiem dalibniekiem kart€ uzradisies ka
"atverta" un vairs to "atvert" nebis iespgjams. Tacu lades ar punktiem vargs "atvert" visu spéles
laiku. "Atverto" 1azu statuss lietotné nomainisies dazu sekunzu laika (atkariba no tikla parklajuma
un interneta pieejamibas konkrétam spélétajam).

Ievero!
Kad nokltsi vieta, kur paslépta dargumu lade, telefoniem ar AR funkcionalitati dargumu lade bus

redzama papildinataja realitate, savukart, iericém, kuram S$adas funkcionalitates nav, lade biis
redzama karte. leslédzot AR rezimu, katram sp€letajam lade paradisies atSkiriga vieta 10m
attaluma, pec nejausibas principa. Lai to varetu atvert, nepiecieSams tai pieiet tuvuma.

Svarigi!!! Esi uzmanigs un riip&jies par savu drosibu. Ja gadijuma lade paradas vieta, kurai nevar
pieklat, vai nedrosa vieta (blakus celam, Gdenstilpn€), uzsac meklésanu atkartoti, kamér dargumu
lade paradas vieta, kas ir &rta un dro$a piekliiSanai.

Uzdevuma vieta: lokacija karte
Spéles kartg redzesi vairakas dargumu lades. Dodies uz lades lokaciju, lai "atvértu" ladi un iegtitu

balvu vai punktus.
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Punkti par izpilditu uzdevumu
Katra komanda, kura “atvérs” ladi ar punktiem, sanems 2, 3 vai 5 punktus.



6. DETEKTIVS

Ka spelet?
Kartg ir redzamas vairakas Vietas ar cepures ikonu, kuras noklastot, atklasi vienu no Pavedieniem
(att€liem). Vacot Pavedienus, Tev biis jaizdoma, kas ir vienojosais visiem att€liem un pareiza
atbilde jaieraksta Detektiva uzdevuma. Atbildi var iesniegt tikai vienu reizi.

Uzdevuma vieta: lokacija karte
Spéles karté redzamas vairakas Vietas ar cepures ikonu. Tev janoklust $ajas Vietas, lai atklatu
Pavedienus un izdomatu pareizo atbildi.
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Punkti par izpilditu uzdevumu
Par katru savakto Pavedienu sanem 1 punktu. Par pareizu atbildi sanem 20 punktus.
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Izpildams Izpildits

7. GOLDDIGERS

Ka spelet?
Vai Tev labi padodas miklu mingSana? Cerams, jo Sis bils Tsts izaicinajums pat visasakajiem
naziem! Lai uzzinatu slepeno seifa atrasanas vietu, sakuma bs jaatrisina mikla, kuras pirma dala
norada uz aptuvenu regionu (iela, parks, darzs utt.), bet otra, savukart, norada uz jau pavisam
precizu seifa lokaciju. Kad noklusi pareizaja vieta, sanemsi kodu, ar ko atvért seifu un sanemt

zeltu.

Ievero!
Kad noklisi vieta, kur paslépts seifs, telefoniem ar AR funkcionalitati seifs biis redzams

papildinataja realitate, savukart, iericém, kuram $adas funkcionalitates nav, tas bus redzams kartg.
Katram spélétajam seifs bus redzams atskiriga vieta 10m attaluma p&c nejausibas principa. Lai to
varétu atvert, nepiecieSams tam pieiet tuvuma.
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Svarigi!!! Esi uzmanigs un rapgjies par savu dro$ibu. Ja gadijuma seifs paradas vieta, kurai nevar
pieklat, vai nedrosa vieta (blakus celam, Gdenstilpné), uzsac meklesanu atkartoti, kameér seifs
paradas vieta, kas ir érta un pieklu$anai drosa.

Uzdevuma vieta: paslépta karte
Kaut kur spéles laukuma ir paslépts seifs. Ta atrasanas vietu varési uzzinat, atminot dotas miklas.
Uzdevums bridinas, ja busi uz pareiza cela.
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Punkti par izpilditu uzdevumu
Par izpilditu uzdevumu pienakas 15 punkti.




8. KODERIS

Ka spelet?
Dodies uz vietu, kas spéles karte atziméta ar QR koda ikonu. Nokliistot vieta, atrodi cilveku, kas
Tavu komandu iepazistinas ar sagatavoto uzdevumu. Izpildi uzdevumu un nopelni punktus.

Uzdevuma vieta: lokacija karte
lerodoties uzdevuma vieta, atrodi cilvéku, kas Tavu komandu iepazistinas ar sagatavoto
uzdevumu.

Punkti par izpilditu uzdevumu
Kad uzdevums izpildits, dodies pie cilvéka, kas noskenés Tavu QR kodu un pieskirs no 0 Iidz 30
punktiem Tavai komandai. Pieskirtais punktu daudzums atkarigs no ta, ka paveiksi uzdevumu.

Izpildams Izpildits

1.1.2. Papildu uzdevumi ir uzdevumi, kas nav piesaistiti Vietam un par kuriem var sanemt
papildu punktus:

1. GRUPIJS

Ka spelet?
Izpildi foto vai video parbaudijumus kopa ar komandas biedriem, lai nopelnitu papildu punktus
spele. DziedaSana? Tas tacu ir vienkarsi! Drizak galva zem tidens — luk, tas ir parbaudijums!

Ievero:
1. Uzdevumos, kuros pie izpildes minéta “komanda”, nozimé, ka foto vai video jabut redzamai
visai komandai, iznemot 1, kurs fotografée vai filme,
2. Uzdevumos, kuros pie izpildes minéta “komandas selfijs”, nozimé, ka foto vai video jabut
redzamai visai komandai,
3. Uzdevumos, kuros pie izpildes minéts “kads no komandas”, nozimé, ka foto vai video var bt
ari tikai 1 no komandas dalibniekiem,
4. Uzdevuma nosauktais objekts, téls u.tml. nedrikst tikt attélots digitali vai drukata veid3, ja
vien tas speciali nav prasits.



Uzdevuma vieta: jebkur

Izpildi uzdevumu un foto vai video iemuzini ta, lai taja butu redzami pilnigi visi komandas
dalibnieki, iznemot fotografu.

-5

Punkti par izpilditu uzdevumu
Par katru izpilditu uzdevumu sanemsi 2, 3 vai 5 punktus.

2. EKSPERTS

Ka spelet?
Atver uzdevumu un iepazisties ar uzdoto jautajumu. Viena no 4 atbildém ir pareiza. Vai nu ta ir
zinama, vai biis jamin. Atbildi komanda var iesniegt tikai vienreiz.

Uzdevuma vieta: jebkur
lesniegt atbildes uz jautajumiem vari visu spéles laiku no jebkuras vietas.



Mizomans ir cilveks, kas
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instrumentu skanas

Punkti par izpilditu uzdevumu
Par katru pareizi atbildétu jautajumu sanemsi 2 punktus.
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Pielikums Nr.2

Ka pieslégties spelei?

RALLIJS




Lejupielade Roadgames
lietotni

IELADET NO
b Google Play

# Lejupieladéet no

¢ App Store

Pieslédzies ar savu
Roadgames profilu, vai, ja
esi jauns lietotajs, izveido

jaunu profilu.

G T

< Parent Title

Registréties

0 Registréties ar Facebook
@ Registréties ar Apple

G Registréties ar Google
\i} Registréjies ar Draugiem

% Redgistrejies ar e-pastu

Tev jau ir izveidots profils? lenakt

Lietojot aplikaciju Tu piekriti misu lietoSanas un

privatuma noteikumiem.

Lietotnes sakumskata,
augsSpusé ir teksts “levadit
kodu” uz ta uzklikskinot,
atversies ievades lauks, kura

ir jaievada tev izsniegtais
kOdS *kkkkkkkk*k

Pievienoties spélei

Izmanto kodu, lai pievienotos
komandai vai spélei.

Speéles kods

Atcelt

7 SRRNONT/S
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Automatiski tiksi pieslégts
spélei, bet ta nesaksies
uzreiz. Pirms spéles
uzsakSanas iepazisties ar
spéles noteikumiem un
spied pogu “Turpinat”.

Lidz spéles sakumam

06:16:34

Sakt spéli
@ Ka spelet Roadgames?

S & @ =

Spéle visam dalibniecem
uzsaksies viena laika. Lidz ar
spéles sakumu zemak
redzamais ekrans
nomainisies pret spéles karti
ar uzdevumiem.

240min

Vai esi gatavs uzsakt spéli?

Tev bus 4 stundas, lai izspéléetu
spéli! Ja velesies, spéli varési
pagarinat!

Spéléesu velak
Sakt speli

&

Spéle



https://play.google.com/store/apps/details?id=com.roadgames&hl=lv
https://apps.apple.com/us/app/id1456577716

Pielikums Nr.3

Ka plevienot komandas
bledru val plevienoties cital
Komandal



Spéles skata, kajenes izvélné
jaizvélas sadala “Komanda”.

" LI SpieZot pogu “Uzaicinat”
Sadala “Komanda” ir divas
pogas “Uzaicinat” un

3 : iespéja nosutit vai paradit
“Pievienoties”.

komandas biedram. Sis kods
vinam ir jaievada vai nu
sakumskata “levadit kodu”,
vai komandas skata
“Pievienoties”.

/,

Surie susurini

Uzaicinat komanda
Lal uzaicinatu komandas bledrus

= dalies ar savas komanacas kodu
’ Marting Licis

F2P24

Alzvért

tev paradisies kods, kuru bus

Ja vélies pievienoties citai
komandai, tad spied uz
pogas “Pievienoties” un

ievadi citas komandas kodu,
ko tev var iedot citas
komandas kapteinis.

Pievienoties komanda

levadi 1as komandas kodu, kural
veles previenoties,

Komandas kods

Atcelt
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